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1. Zum Einstieg

Beachten Sie bitte, daB diese Anleitung davon ausgeht, daB Sie
bereits mit den Grundelementen der Bedienung eines ATARI-ST/
STE/TT-Computers vertraut sind. Um  MiBverstandnissen
vorzubeugen, bitten wir Sie, das Handbuch vor (!) dem Einbau und
der ersten Benutzung der RNG\WA; durchzulesen!

1.1 Lieferumfang

Im Lieferumfang der NG&W-s sind folgende Teile enthalten:

- die M&W~; Graphikkarte (Hardware)

- dieses Handbuch

- die NSW-y-Treiberdiskette

Auf der NOWA-Treiberdiskette befindet sich eine Datei
READ_METXT. Sie sollten diese Datei auf alle Falle lesen, denn sie
enthalt alle Informationen, die nicht mehr in dieses Handbuch auf-
genommen werden konnten. Alle Dateien mit der Endung "TXT"
enthalten Texte oder Erklarungen, die fur Sie geschrieben wurden.

1.2 Garantie und Copyright

Die Computerinsel gewahrt auf alle XSV Systeme eine Garantie
von einem Jahr. Wahrend dieser Zeit werden fehlerhafte Systeme
nach unserer Wahl repariert oder ausgetauscht. Weitergehende
Anspriche sind ausgeschlossen.

Die Computerinsel haftet fur keinerlei Schaden. die durch
fehlerhaften Einbau oder unsachgemaBe Bedienung der Software
an Computer oder Monitor entstehen.

Das Copyright fur Hard- und Software des Systems liegt
ausschlieBlich bei der Computerinsel.

In diesem Handbuch werden Bezeichnungen von Produkten ande-
rer Hersteller genannt, ohne daf3 wir im einzelnen darauf hinweisen,
daB diese Produkte oder deren Namen geschutzt sind.
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2. Der Einbau

Lesen Sie dieses Kapitel volistandig durch, bevor Sie mit der Arbeit
beginnen. Zogern Sie nicht, lhren Handler mit dem Einbau der Karte
zu beauftragen, wenn Sie sich selbst diese Arbeit nicht zutrauen.
Offnen Sie Ihren Rechner NIE (), solange dieser am Stromnetz an-
geschlossen ist. Im Rechner liegen lebensgefahrliche Spannungen
an (bis 400 Volt). Die Beruhrung kann todlich sein.

2.1 Der Einbau der NSV UIMZ

Die TN&\W; VIMIZZ wird in den VME-Busslot des Mega STE oder
TT eingebaut.

Zuerst muB der Computer ausgeschaltet werden, um Schaden an
der SV oder am ATARI zu vermeiden!!

Entfernen Sie die beiden Schrauben der Abdeckung des VME-Bus
an der Ruckseite des Rechnergehauses. Diese Abdeckung erken-
nen Sie daran. daB sie aus Metall gefertigt ist. Diese Abdeckung
enthalt eine (beim TT zwei) serielle Schnittstelle(n). Die Kabel der
seriellen Schnittstelle(n) mussen von der Rechnerhauptplatine
gelost werden. Dazu ziehen Sie vorsichtig das Kabel nach oben.
Der AnschluB3 16st sich, und der VME-Busslot ist frei.

Sie nehmen die NSV VIMIE zur Hand und legen sie so vor sich,
daB die (zur Zeit) gelbe Beschriftung der VME-AnschluBplatine
oben liegt. Mit der Steckerleiste voraus wird die N&W4 in die Fuh-
rungsnut des VME-Bus gesteckt. Achten Sie bitte darauf, daB Sie
die nicht unterhalb oder oberhalb der Fihrungsnut
hineinschieben. Die Platine der befindet sich dann etwa 4
mm innerhalb des Rechnergehauses. Sie spuren deutlich, wenn der
Stecker der "einrastet”.
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2.2 Der Einbau der N{S\V/A; Masts im Mega ST

Die M@\ wird in den freien Steckplatz im Mega ST eingebaut.
Hierzu mussen Sie zunachst das Gehause offnen. Bitte beachten
Sie, daB hierdurch |lhre Garantieanspriche beeintrachtigt werden
konnen.

Da sich sowohl auf der als auch im Computer Bau-
teile befinden, die empfindlich gegen statische Aufladung sind, soll-
ten Sie fur ausreichende Erdung sorgen.

Losen Sie alle externen Kabel von ihrem Computer und drehen Sie
den Mega ST auf die Rickseite.

Entfernen Sie die Gehauseschrauben (9 Stlck) auf der Unterseite
des Rechners. Gehauseschrauben sind diejenigen, die in quadrati-
schen Aussparungen sitzen. Die Floppyschrauben in den runden
Offnungen brauchen Sie nicht zu entfernen. Zur spateren
Entfernung des Abschirmblechs sollten Sie diese Schrauben je-
doch leicht lockern.

Drehen Sie den Computer nun wieder um und heben Sie den
Deckel vorsichtig an.

Losen Sie die Steckverbindung zwischen Batteriefach und Compu-
ter im Innern des Gehauses.

Um das Abschirmblech zu entfernen, biegen Sie zunachst alle
Blechlaschen gerade, ziehen dann das Blech vorsichtig nach oben
ab und kippen es dabei nach vorne.

Entfernen Sie die kleine Plastikabdeckung an der Riickseite des
Computers, damit die Offnung fiir den MonitoranschiuB Ihrer Gra-
fikkarte frei wird.

Teilweise benotigen die VGA-Karten, die bei der MG\, eingesetzt
werden eine zusatzliche Versor-

gungsspannung von -12 Volt. Da | vAAbA 249
der Mega-Bus diese Spannung L R
nicht fihrt, ist an manchen

Magre-Grafikkarten ein Kabel mit uaizy
Klips angelotet, um die RISV mit /;_'___“:sécn
dieser Spannung zu versorgen. Sie _ - T

kann im Mega ST leicht an einem 741502

Kondensator auf der Hauptplatine
abgenommen werden. Dieser Elko

MFP MCBBIBLP
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befindet sich unter dem Netzteil. Um das Netzteil zu entfernen, zie-
hen Sie den Spannungsversorgungsstecker, der das Netzteil mit
der Rechnerplatine verbindet, ab, Iosen die beiden Schrauben an
den FuiBchen des Netzteils und nehmen es nach oben heraus.
Stecken Sie die Grafikkarte in den freien Busstecker. Der Monitor-
anschluB der Karte muB aus der freigelegten Offnung an der Riick-
seite des Gehauses herausragen.

SchlieBen Sie den Stromversorgungsstecker der Karte an den
freien Stromversorgungsstecker im Inneren des Mega ST an. Die-
ser Stecker befindet sich neben dem Stromversorgungsanschlu3
des eingebauten Diskettenlaufwerks auf der Platine des Mega ST.
Der Klip. der sich teilweise an der befindet, wird am
linken Beinchen des Elko C 24 befestigt. Die exakte Lage dieses
Kondensators entnehmen Sie bitte der Abbildung.

Bauen Sie den Rechner wieder zusammen. Dazu mussen Sie die
Abschirmung unter dem Batteriefach mit einer Blechschere oder
einer kleinen Sage (Laubsage) ausschneiden. Achten Sie darauf,
daB Sie beim Ausschneiden durch Metallspane keine Kurzschliusse
verursachen. Am besten erledigen Sie die Metallarbeiten nicht in
der Nahe Ihres geoffneten Rechners.

Beim Gehadusedeckel ist der hintere, mittlere Befestigungsdorn mit
einem Seitenschneider oder einer kleinen Sage zu entfernen.
Setzen Sie den Deckel wieder auf den Rechner und montieren Sie
die verbliebenen acht Schrauben.

Vergessen Sie auch nicht, das Batteriefach wieder anzuschlieBen.

2.3 Der Einbau der im ATARI
1040/520

Prinzipiell ist der Einbau der RSV in jeden Rechner moglich, der
eine CPU in der DIL-Bauform hat. Dazu gibt es ein Zwischenkabel,
das auf der einen Seite einen Mega-Bus Stecker und auf der an-
deren Seite einen Sockel hat.

Die paBt jedoch nicht in das Gehause des 1040er. Es gibt
deshalb keine allgemeingliltige Einbauanweisung. Es gelten analog
die Hinweise aus Kapitel 2.2.
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Der Unterschied zum Einbau in den Mega ST besteht darin, daB
der einzelne 64-polige Sockel auf die CPU gelotet werden muB3. In
den aufgeloteten Sockel stecken Sie das entsprechende Ende des
Adapterkabels. Der Prozessorchip hat an einer
Schmalseite eine Markierung (Vertiefung) im Gehause. Die Kerbe
des Sockels muB3 in dieselbe Richtung zeigen wie die Markierung
des Prozessors. Den Klip an der NSV Grafikkarte befestigen Sie
am freien roten Draht des Adapterkabels. Der Klip des Adapterka-
bels muB mit -12 Volt im Rechner verbunden werden. Je nach
Gerat sind dies folgende Stellen:

1040 STF: C65. U14 (Pin 1), C25 (Minuspol), CR3 (Anode)

520 ST: C15, U14 (Pin 1), C100, C101

3. Installation des VDI-Treibers
und erste Inbetriebnahme

Die kann prinzipiell ohne einen zweiten Monitor am ATARI
ST (also ohne SM 124 oder SM 144/46) installiert und betrieben
werden. Nur am TT ist zur Installation ein Monitor am T T-Monitor-
ausgang notig. Die Installation wird jedoch durch einen zweiten Mo-
nitor vereinfacht.

Die Installation des VDI-Treibers kann auf einer beliebigen
Boot-Partition Ihrer Festplatte oder auf Diskette erfolgen.

Wenn Sie lhren Monitor an der oder am Rechner ein- oder
ausstecken wollen, so schalten Sie vorher (!) beide Gerate ab.

3.1 Installation mit angeschlossenem SM 124
oder SM 144/46 undam TT

Nach dem Zusammenbau lhres Rechners schalten Sie ihn ein und
lassen ihn wie Ublich hochlaufen. Haben Sie einen TT, so mussen
Sie lhren VGA-kompatiblen Monitor zur Installation an der ATARI-
Monitorbuchse anschlieBen. Stecken sie die NKIS\VAy-Treibediskette
in das Diskettenlaufwerk "A” (Es muBB "A" sein!). Starten Sie das
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Programm INSTALLPRG
durch einen Doppelklick.
Es erscheint eine Dialog-
box. Wahlen Sie das Ziell-
aufwerk aus, von dem Sie
lhren Rechner normaler-
weise booten.

Wenn Sie als Ziellaufwerk
das Diskettenlaufwerk "A’
oder "B" angegeben ha-
ben, halten Sie bitte eine
formatierte  Leerdiskette
bereit. Wollen Sie Ihren
VGA-kompatiblen Monitor in Zukunft nur noch an der NSWA; ver-
wenden, klicken Sie das Feld "mit Emulator” an.

Wollen Sie dagegen auch in Zukunft noch einen originalen
ATARI-Monitor betreiben, klicken Sie dieses Feld nicht an.

Klicken Sie auf "Installieren” im Feld "Arbeitsinstallation”. Das Instal-
lations-Programm installiert den Treiber im Auto-Ordner des von |h-
nen gewabhlten Laufwerks.

Folgen Sie den weiteren Anweisungen auf dem Bildschirm.

Das Ende der Installation erkennen Sie daran, daB der "Installie-
ren”-Button wieder weif3 wird.

Nach einem anschlieBenden Reset wird der RSWA-VDI-Treiber
automatisch gebootet, und das Desktop ist auf dem an der NS4y
angeschlossenen Bildschirm zu sehen.

3.2 Installation ohne zusatzlichen Monitor

lhre NSWA-Treiberdiskette ist bereits bootfahig (gilt nicht fur ATA-
RITT).

Wenn Sie den NSWA-VDI-Treiber ohne zusatzlichen Monitor
installieren wollen, so booten Sie |hren Rechner nach dem Zusam-
menbau mit angeschlossenem Monitor von der originalen Treiber-
diskette (funktioniert nicht am TT). Starten Sie das INSTALL.PRG,
und fahren Sie wie in Abschnitt 3.1 beschrieben fort.
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