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Handbuch zur EScreen—Grafikkarte

1. Auflage 1991

Autor: Dieter Bc::km:

Dieses Handbuch wurde erstellt unter Calamus auf einem cickmann Tower

© 1991 by -éi!:kmann computer
Alle Rechte vorbehaleen.

Handbuch, Software und Grafikkarte wurden mit groftméglicher Sorgfalt
erstellt. Trotzdem kénnen Fehler nicht ausgeschlossen werden. Eickmann
Computer iibernimmt keinerlei Haftung fiir Schiden, die aus Einbau und
Betrieb der Karte und der Software resultieren.
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Einleitung
EScreen —
DIE Grofibildschirmgrafikkarte fiir Monochrommonitore

Noch vor kurzer Zeit gehérte eine solche Karte fiir unter
1000,— DM ins Reich der Triume. Viel mehr noch, wenn
sie auch noch eine verniinftige Bedienung haben sollte.
Aber das wissen Sie sicher, denn Sie haben ja nicht
umsonst eine eickmann EScreen erworben — also, wirklich
nicht umsonst, aber dafiir bekommen Sie auch etwas, was
es in diesem Preis/Leistungsverhiltnis bisher noch nicht
gab.

Mit der EScreen konnen Sie praktisch jeden Monochrom—
Grofibildschirm betreiben, Sie kénnen mehrere Bildgrofien
und Aufldsungen voreinstellen und sogar den SM 124 auf
dem Grofibildschirm emulieren, womit der kleine Monitor
nicht sinnlos auf dem Tisch herumstehen mufl. Nebenbei
ist in der mitgelieferten Software ein Bildschirmschoner
und eine Hardcopyfunktion (.IMG—Format) enthalten.
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Beim Anpassen der EScreen auf Ihren Monitor werden Sie
auflerdem (boffentlich..) bemerken, dafl wir die Bedienung
so einfach wie méglich gehalten haben (Wir haben’s
versucht und glauben, daf} es gegliickt ist. Geht trotzdem
was nicht gleich, bitte schauen Sie erst in dieses Handbuch
— .das Prinzip ist kinderleicht, aber Sie miissen es erst
kennen!)

Wenn Sie Fragen oder Anregungen haben, schreiben Sie
uns; bei dringenden Problemen konnen Sie uns natiirlich
auch gerne innerhalb unserer Geschiftszeiten anrufen.

Auf jeden Fall wiinschen wir Ihnen viel Freude mit der
EScreen.
Thr Team von eickmann

=

&ickmann Computer
“n der Rémerstadt 249 / 253

6000 Frankfurt/Main 90

Tel.: 069 — 76 34 09
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Einbau der EScreen—Karte
Die Escreen ist fiir den einfachen Selbsteinbau konzipiert.
Fiir den méglichst einfachen!

Wie mdglich das ist, hingt aber auch von Threm Rechner
ab: der neue MEGA STE freut sich richtiggehend auf die
Karte, wihrend der MEGA ST anscheinend nur von ihrer
Existenz ahnt.

Einbau in den ATARI MEGA STE

Einfach! Schalten Sie den Rechner aus und lésen Sie die
Netzverbindung. Entfernen Sie die VME-Bus—Blende an
der Riickseite des Rechners (VME steht driiber, zwei
Schrauben rechts und links l6sen). Stecken Sie die
EScreen—Karte mit der Kontaktleiste zuerst in die
freigewordene Offnung (anders passt sie nicht), die Seite mit
den vielen kleinen schwarzen Bausteinen zeigt nach oben,
und schieben Sie sie vorsichtig bis zum Anschlag. Jetzt
schrauben Sie die Karte mit den beiden Schrauben der
Blende fest. Fertig,
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Einbau in den ATARI MEGA ST

Schon nicht mehr ganz so einfach. Sagen wir so: Sie
brauchen keinen Létkolben! Was Sie fiir den Einbau
benotigen, ist ein Kreuzschlitzschraubendreher, einen
Seitenschneider (Kneifzange tut’s auch), eine kleine
Flachzange, ein Stiick Isolierband (zur Not Tesafilm 0.3.)
und das Wissen, daf mit der Zerstérung des Siegels iiber
der neunten Gehiuseschraube Ihr Garantieanspruch
erlischt (was wabrscheinlich irrelevant ist, da Ihr MEGA ST
seine Garantiezeit mutmafSlich schon hinter sich hat).

Wollen Sie das vermeiden oder fithlen sich nach der
Lektiire dieser Anleitung unsicher, wenden Sie sich an
Thren Hindler (oder, wenn Sie wollen, auch direkt an
unsere Werkstatt).
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Zum Einbau

1.) Losen Sie alle Steckverbindungen — vor allem den
Netzstecker — von Threm MEGA ST und legen ihn so hin,
dafl Sie die neun Schrauben auf der Gehiuseunterseite
l6sen konnen. (Wie gesagt, eine sitzt wunter dem

Garantiesiegel).

2.) Stellen Sie den ST wieder normal vor sich hin, ziehen
Sie das Gehiduseoberteil hinten vorsichtig hoch und heben
Sie es ganz ab, indem Sie es unter Beriicksichtigung des
Diskettelaufwerks leicht nach vorne driicken. Wenn Sie
jetzt noch den Stecker am Batteriefach abziehen, kénnen
Sie das Oberteil ganz wegnehmen.

3.) Biegen Sie mit der kleinen Flachzange die Blechlaschen
des Abschirmgehiuses gerade. Ist das Diskettenlaufwerk
festgeschraubt, sollten Sie die Schrauben etwas lockern;
auch unter der Floppy sitzt eine Lasche, die oft vergessen
wird. Insgesamt sind es 9 Laschen.

4.) Jetzt konnen Sie das Abschirmgehduse vorsichtig
abnehmen, ebenfalls unter Beriicksichtigung der Floppy.
Hinten links im Abschirmblech steckt noch die
Steckverbindung zwischen Batteriefach und eingebauter
Uhr, die Sie vorsichtig aus ithrer Halterung herausdriicken
sollten.

5.) Driicken Sie die EScreen—Karte mit dem MEGA ST
Adapter in den MEGA Bus (siehe Zeichnung), die Buchsen
zeigen nach  hinten zum  Bus—Ausgang. Die
Spannungsversorgung der Karte stecken Sie in die 7—Pol-
Verbindung zwischen Floppy und Netzteil (von der
Floppy aus gesehen links, siche Zeichnung).

6.) Die Karte ist nun eingebaut. Wie Sie sicher erkennen,

bleibt zwischen Batteriefach und der Platine nicht mehr
allzuviel Raum.

Hier miissen Sie noch zwei Dinge erledigen:

7.) Im Abschirmgehduse hinten links ist eine Aussparung
fir das Batteriefach, die der Platine sehr nahe kommu.
Kleben Sie vorsorglich ein Stiick Isolierband iiber die zur
Platine zeigende Innenkante.

8.) Am Batteriefach selbst (Gehiusedeckel hinten links)
sitzen ein laingerer und ein kiirzerer Nippel. Petzen Sie den
inneren, kiirzeren mit dem Seitenschneider (Kneifzange)
ab, da er sonst ebenfalls mit der EScreen—Karte ins Gehege
kommt.







